JOC DE
ENERGIZARE

Euam .. Cine are..?

= Continut:

16 jetoane, dintre care 14 ilustreaza stari emotionale,
iar 2 marcheaza inceputul, respectiv finalul jocului

= Sugestii de utilizare:

Se distribuie jetoanele decupate (eventual, laminate)
si se lasa timp elevilor sa se familiarizeze cu imaginile
si textul.

Jocul se desfasoara in stafeta. Participantul care are

primul jeton adreseaza prima intrebare. Intrain joc

participantul care identifica pe propriul jeton starea
emotionala enuntata. Apoi, prin adresarea intrebarii,
preda stafeta urmatorului jucator.

Acest joc favorizeaza implicarea, mentinerea
concentrata a atentiei, activizeaza vocabularul
referitor la emotii si antreneaza abilitatile de
receptare a mesajelor orale.
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Euam Eu am un baiat
primul cartonas! care simte

Cineare..?

Cineare..?

... un baiat care
simte

.. un baiat care
simte plictiseala.

Eu am un baiat Eu am un baiat
care simte plictiseala. care simte bucurie.

Cineare..? Cineare..?

... un baiat care ... un baiat care
simte bucurie. simte



Eu am un baiat
care simte

Cineare..?

... 0 fata care
simte tristete.

Eu am o fata

care simte furie.
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Cineare..?
... 0 fata care
simte bucurie.

Eu am o fata
care simte tristete.

Cineare..?
... 0 fata care
simte furie.

Eu am o fata
care simte bucurie.
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Cineare..?

... o fata care
simte




Eu am o fata
care simte

Cineare..?
.. un baiat care
simte dezgust.

Eu am un baiat

care simte mandrie.
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Cineare..?
.. un baiat care
simte furie.

Eu am un baiat
care simte dezgust.
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Cineare..?
.. Un baiat care
simte mandrie.

Eu am un baiat
care simte furie.

... 0 fata care
simte furie.



Eu am o fata

Cineare..?

... o fata care
simte

Eu am o fata
care simte oboseala.
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Cineare..?

... ultimul cartonas.

Eu am o fata
care simte
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Cineare..?
... 0 fata care

simte oboseala.

Euam
ultimul cartonas!
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